PANTOGRAF-NÁVOD NA STAVBU
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Původní text

Sometimes, depending upon the size of the picture, it may be necessary to overlap the the picture and drawing paper and copy the picture one half at a time.

Navrhnout lepší překlad


Pantograf  je nástroj , který zjednodušuje rozšířené kopírování obrázků nebo obrázků. To je skvělá vzdělávací hračka pro rodiny s dětmi, nebo pro lidi, kteří jsou v řemeslných aktivit, jako patchwork, dřevozpracující, modelování, atd.

Níže, můj táta se zabývá návrhem, jak ho postavit. Umožňuje zvětšení na 2, 3, 4 a 5 se získat jednoduše přemístí dva šrouby, stojí jen $ 6 za materiály a trvalo jen pár hodin, aby se.
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Konstrukce je založena na 30cm dlouhých lištách a je schopen zdvojnásobit na 15 cm obrázek nebo zvětšovací o 8cm obraz od 5. Pokud si přejete kopírování větších témata rozměry čtyři lišty, musí být úměrně větší a rozteč také úměrně zvyšuje. Alternativně velikost lze použít zvětšovací obrázek o jednu sekci v době.
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Délka ze čtyř ramen jsou: 

· Arm - 31,2 cm

· Arm B - 31,2 cm

· Arm C - 25,2 cm

· Arm D - 16,2 cm

	


Ramena jsou sestaveny, jak je znázorněno pomocí šroubů, s různými ořechy, dome ořechy a křídlovými maticemi: 

· Pivot 1 - Šroub, nařezaná na délku, s vypouklou matici uzamčeném místě dát volný paží, ne však nadměrné uvolnění)

· Pivot 2 - To je trasování bod. Použil jsem 40mm dlouhé šroub vložen shora, s jedním matice zajišťovací to Vybavte D, a dvě matice svázané pod Arm C umožňující volný pohyb paží, ne však nadměrné uvolnění). I uzemnit konec šroubu, aby se (ne příliš ostré!) Trasování bod.

· Čepy 3 a 4 - Jedná se o pohyblivé čepy, které určují zvětšení. Pro každý Použil jsem 25mm šrouby vkládány z níže s maticí a křídlové matice zamčené společně umožňující volný pohyb paží, ne však nadměrné uvolnění)

Pro kotevní bod, jsem použil 40mm šroub vložen do ramene z výše a zablokován na paži s jednou maticí. I pásové malou desku s otvorem na mé kreslící plochu, a šroub sedí volně v díře.

	


Pantograf se zobrazí nastavení pro trojí expanzi (všimněte si, že při nastavení je správné zbraně a C jsou rovnoběžné a zbraně B a D jsou také paralelní - budete vědět, jestli je to špatně, protože se nepohybuje). Čepy 1 a 2 jsou trvalé a nemusí vrátit zpět. Čepy 3 a 4, jsou přesunuty do výběru zvětšení požadované (x2, x3, x4 nebo x5) - blíže Pivot 2 je ke kotevnímu bodu vyšší expanze.

Tužka Já používám levný mechanický typ, uzamčen do konce Arm B se šroubovacím procházející konzolou a maticí mezi konzolou a tužku. 

Držák drží tužku má čtyři nohy 2 cm, dva otvory pro nýty nebo šrouby upevňující ji v rameni B, jeden otvor pro tužku zajištění šroub (s maticí mezi konzolou a tužka), a jeden otvor dostatečně velký, aby předat tužku. 
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