Zilkovani /fladrovani/

Zilkovani je ¢esky nazev pro tzv. fladrovani a touto technikou se sleduje vzhledové
zuslechténi predmétu, jako napf. dreva, zdiva, kovu apod. Predmétim z téchto
materiall vyrobenych ma tento zplsob povrchové Gpravy dodat vzhled uslechtilych
drev. Podklad se musi dobre vypracovat, tzn. Napenetrovat, vytmelit, prebrousit a
provézt podkladovy natér. Tento natér nesmi byt leskly. Je nutno volit barvu, ktera
obsahuje vice pigmentovych slozek nebo plnidel, napr. barvy podkladové, dale
strikaci tmely, ale i barvy latexové. Odstin tohoto podkladu je tfeba volit tak, aby byl
nejsvétlejsSim barevnym odstinem imitovaného dreva. (Pro imitaci jasanu bilého,
javoru a modrinu se voli odstin 1000 nebo 6003, pro svétly dub odstin 6050, dub
tmavy 6600, dub stfibrny 1810, ofech 6280, mahagon 6280).

Kresba struktury dreva se kresli na prebrouseném podkladu lazurou. Lazury jsou
vétSinou suspenze pigmentl ve vhodném roztoku pojidla. Je to polokryci natérova
hmota. PouzZivaji se lazury vodové, nebo, a to zvlasté pro venkovni prace, olejové. U
vodovych lazur se k vodé pridava jako pojidlo pivo (obsahuje slad) nebo dextrin
apod. Olejovymi barvami jsou naredéné fermeze nebo laky. Pigmentovou sloZkou
lakl jsou béZné praskové pigmenty. Pro vodové lazury je mozno pouzit i ténovaci
pasty do vodovych barev v tubach V 3000, nebo ténovaci pasty do vodovych barev
Remakolor. Nékdy se kresba provadi téz barevnymi pastelkami. Zilkovani Ize provadét
nékolika zplsoby, a to ru¢né, matrici, obtiskem nebo tiskem. Nejbézné&jsi zplisob
Zilkovani je rucni.

Postup je nasleduiici:

Na vypracovany zakladni natér se nanese pomoci houby nebo Stétce stejnomérné
tlusta vrstva lazury. Potom se pomoci specialnich stétc nebo kartacd, houbicek,
gumovych stérek lazura z povrchu vytird. Pro strukturu nékterych drev, jako je treba
mahagon, se pouziva husich brk{. Témito pomdckami se postupné vytahuije figura
dreva. Nékdy se pomoci gumovych stérek vytira lazura tak, aby se na plose vytvorily
svity tzv. zrcatka (napf. dub, nebo mahagon). Po zaschnuti lazury se cela ozilkovana
plocha opatfi natérem bezbarvého laku. K dokonalému napodobeni nékterych drevin
je nutno vytvorit neuzaviené pory dreva. Kresba se provadi valeckem namocenym

v barevné lazure na predem jiz ozilkovanou plochu pred natérem laku. PfirozenéjSiho
vzhledu Ize také docilit vytlacovanim valecku nebo vysekavanim dlatkem do
nalakovaného povrchu. Této techniky Ize pouzit tam, kde to podklad dovoluje. Nelze
ji pouzit na kovové podklady a nebo na zdivo. Zilkovani matrici je starsi zplsob
napodobeni struktury dreva. Provadi se pryzovou matrici, ktera se stoci do tvaru
valce a jeji pomoci se lazura nanasi nebo vytira. Neékdy se téchto matric pouziva
pouze na zhotoveni kresby strednich ploch a okraje se obtahuiji se Stétci. Zilkovani
matricemi je vhodné pro rovné plochy. Na plochy zakrivené je nevhodné. Tento
zplsob se zvlasté hodi pro imitaci dfev borovice.

Zilkovani je mozno provézt té7 obtiskem. Je to pomérné jednoduchy zplisob vytvoreni
vzhledu uslechtilého dreva na predem vypracovaném podkladu. Slouzi k tomu
Skrobovy papir, na kterém je kresba nanesena tiskem. Podklad, ktery je vhodné
barevné upraven, se ovlhdi a pritiskne se k nému obtiskovaci papir. Tento papir se po



rubu prehlazuje ovlhéenym hadrikem nebo houbou. Kresba, ktera je na lici papiru se
obtiskne na podklad. Papir se po chvili opatrné sejme a po oschnuti se plocha
prelakuje bezbarvym lakem. Obtiskovaci papir je mozno pouzit vicekrat. Zilkovani
tiskem je jednou z nejdokonalejSich forem imitace drevin. PouZiva se nejen pri
Upravé drevovlaknitych a triskovych desek, ale i pfi povrchové Upravé kovovych
vyrobkd, jako jsou plechové obaly, kryty pristrojd apod. Provadi se béznou
litografickou technikou.

Natéry mramorované

Mramorovani je jedna z velmi starych malifskych dekoracnich technik. Tento zplsob
sleduje zlepsSeni vzhledu predmétu, vyrabéného z méné hodnotného materialu
pomoci natérové techniky tak, aby predmét mél vzhled mramoru. Mramorovani je
témér vylucné rucni prace. Mramorovani se provadi vétSinou na omitkach , ale
nejsou fidké i pripady, kdy je mozno se setkat s timto zplisobem Upravy na povrchu
dreva, kovu, dokonale vypracovanym, skoro vzdy v bilém odstinu. Mramorovani se
provadi malovanim, vytiranim, obtiskem, valenim nebo macenim.

Malovani se pouziva predevsim na velké plochy, a to pfimo Stétcem namocenym do
barevného emaijlu. Kresba se zjemnuje nebo stinuje Stétcem z jezevcich chlupd
(Stétec hladic). Na vypracovany podklad se kresba struktury mramoru provadi téz
pomoci lazur podobné, jako pfi Zilkovani (fladrovani). PFi pouZiti tohoto zplsobu je
nutno provézt konecny natér bezbarvym lakem.

Viytirani se provadi podobnou technikou jako Zilkovani. Podklad se predem natie
natérovou hmotou v odstinu mramorovych Zil. Po zaschnuti tohoto natéru se cela
plocha natfe bud’ lasurou nebo emailem (pomalu zasychajicim — nejlépe
olejovym).Hned zamokra se pomoci gumové stérky nebo sto¢enym hadrem Zadané
tvary na ploSe vytiraji. Zaschlou kresbu, provedenou vodovymi barvami je nutno
opatrit natérem bezbarvého laku.

Technika mramorovani obtisku je totozna se zplsobem, ktery je popsan v kapitole
napodobeni dreva.

Mramorovani valenim spociva v pouZiti textilniho roubiku, ktery pfi valeni vytvari
Zilkovani které se svym vzhledem podoba pfirodnim mramoriim. Mlze se provadét
bud’ negativni nebo pozitivni.

V prvém pripadé se valenim suchého roubiku vytira barva z nezaschlého natéru.
Zaschly podklad musi byt v tomto pripadé v odstinu Zilek a vrchni nezaschly natér
v zakladni barvé mramoru.

Pri pozitivni technice se provede podkladovy natér v barvé mramoru a po jeho
zaschnuti se na néj pomoci textilniho valecku namoceného do natérové hmoty

v odstinu Zilek nanasi pozadovana struktura natéru. Mze se pouzit i kombinace vice
barevnych odstinti tim, Ze na roubik se pouZiji barevné rozdilné odstiny bud’
postupné, nebo se na roubik nanesou soucasné, ¢imz se docili zajimavéjsiho
vzhledového efektu. Po zaschnuti se provede v obou pripadech vrchni natér



bezbarvym lakem. Do bezbarvého laku je mozno pfidat cca 5% emailu v odstinu
mramoru a po promichani pouzit tento natér jako vrchni a konecny. Touto smési
provedeny natér zlepsi konecny vzhled tim, ze zvysi hloubku Zil.

Technika mramorovani macenim je zplsob, ktery Ize aplikovat na mensi plochy,
pripadné na mensi predméty. Principem této techniky je, ze na vypracovany podklad
se nanaseji barevné emaily plovouci na vodni hladiné. Podklad, na které bude
mramorovani macenim provadéno, musi byt Cisty a hladky. Dostatecné velka vanicka
se naplni ¢astecné vodou a na vodni hladinu se nakapou barevné emaily ziedéné na
pomeérné nizkou konzistenci (cca 20 sec.). Emaily se promichaji tyCinkou do tvaru Zil.
Plovouci vrstva emaill se odfoukne k jedné strané vanicky a do odfouknutého mista
se ponori predmét, na kterém ma byt proveden ozdobny natér. Tento predmét se
potom pomalu vyjima z hladiny v téch mistech , kde na hladiné plove natérova
hmota. Natér se necha zaschnout a opatfi vrchnim bezbarvym natérem. Tato
technika se pouziva k ozdobé drobnych vyrobkd, list, pfistrojli, armaturnich desek
apod.

Brouseny pololeskly natér

Béznymi pololesklymi natéry se nedocili dokonale hladkého a Cistého povrchu

s typickym pololeskem a charakteristickym omakem, ktery je pozadovan zvlasté na
historickém nabytku, loZnicich v tzv. ludvikovském slohu. Emailovy natér, ktery je
urcen k brouseni, musi byt nanesen na dokonale vypracovaném povrchu a musi byt
radné protvrdly. Natéry se provadéji olejovymi nebo syntetickymi emaily. Odstranéni
lesku se provadi brousenim natéru jemnou pemzou. Nejjemnéjsi podily z mleté
pemzy |ze ziskat sedimentaci. (Praskova pemza se rozmicha ve vétSim mnozstvi vody
a necha se volné usazovat. Pomoci hadice se odtahne z nadoby voda a nejjemnéjsi
podily pemzy, které se usadily v nejhorejsich vrstvach, se pouziji k brouseni).

Jemné podily se nanesou na platénou, plsténou nebo kozenou podlozku a brouseni
se provadi tak, ze tahy brusiva se usmérfuji vyhradné jednim smérem, a to vzdy po
délce vyrobku. Na nerovnych plochach, jako listach, rezbach apod. se brouseni
provadi pomoci kratkého, tvrdého Stétce.

Natéry perletové

Timto natérem nazyvanym téz rybi stfibro, se napodobuje lesk perel nebo vnitrku
Skebli , kde st¥ibfity vzhled je prolinan duhovym zabarvenim. Plvodné se tohoto
efektu docilovalo pomoci hmoty, ktera byla vyrabéna z rybich Supin. Nyni je tato
hmota pfipravovana uméle ve formé pasty. Natér se provadi tak, ze se tato pasta
vnasi do nitrocelulézového laku a po smichani se na predmét nanese nékolik vrstev
natéru. Povrchové Upravy touto technikou se provadéji na drobnych predmétech do
interierd bytovych doplnkd, bizuterii apod. Vzhledem ke znacné cené perlet'ové pasty
je tento zplsob pouzivan velmi omezené.

ProbruSované natéry

Principem této technologie je naneseni tfi az péti vrstev barevného emailu a
probrusovani téchto vrstev. Prace vyzaduje jak cit pro estetické sladéni barevnych



odstind, tak i cit pfi probrusovani. Tento zplsob je pomérné nakladna povrchova
Uprava, ktera se vzhledové podoba mramoru a pouziva se pfi Upravé narocnych
interiérli, nabytku, representacnich objektl z kovu, dfeva apod. Barevné se vétSinou
resi v jednom odstinu napf. od svétlé po tmavomodrou a pro kazdou nanesenou
vrstvu se pouziva odliSny barevny ton.

Na radné pripraveny podklad se provedou hladké nastriky nitrocelulozovym emailem
v pomérné tenkych vrstvach. Po vytvrdnuti posledni vrstvy se natéry s citem
probrusuji jemnym brusnym papirem za pouZiti vody nebo petroleje tak, aby se
jednotlivé vrstvy nepravidelné odkryvaly. Dobrusovani se provede brusnou pastou a
do vysokého lesku je mozno provézt vylesténi lestici vodou. V pripadé€, Ze ma mit
natér na povrchu patinu, provede se posledni nastrik pred brousenim v nasedlém
odstinu.
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